СКР-итог – 7 класс 2008 Базовый уровень
	№п.п
	Тема
	А

	ТЕОРИЯ

	1
	Системы счисления. Кодирование информации.
	1.Перевести число 3510=?2

2.Перевести число 1101012=?10
3.Какой объем в битах, Mb занимает  словосочетание. (Пробел считается символом)

Привет, Олимпиада 2008!.

	2
	ЛОГО. Теория
	Какая фигура будет нарисована в результате выполнения программы:

это фигура1

по пр 90 вп 30 лв 90 вп 30 пр 90 вп 30 пр 90 вп 30

конец

это фигура2

по повтори 3 [нк 0 фигура1 пр 90 пр 180]

конец

	3
	Файловая система
	Ученик работал в каталоге D:\Школа\7\Петров. Учитель сказал ему: «Перейдите в дереве каталогов на уровень выше, спуститесь в подкаталог Информатика и откройте файл Пример1.doc». Каково полное имя файла, который должен был открыть ученик.

	ПРАКТИКА

	3
	Технология обработки числовых данных
	1. Выполнить в Excel-7 задание A1 и А4 



	4
	Технология программирования в Бейсике 
	1. .Составить программу для вычисления значения
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2. Составить программу рисования трех фигур: вертикальной линии, закрашенного прямоугольника, окружности, расположенных на одной  горизонтали  и имеющих одинаковую высоту

	5
	Технология программирования в ЛОГО
	Составить программу рисования фигуры по выбору (в команде ЗАПРОС вводится 1 или 2). Каждая фигура выполняется с помощью процедуры  с параметрами
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 СКР-декабрь 2007 – 7 класс Повышенный уровень
	№п.п.
	Тема
	В
	С

	ТЕОРИЯ
	

	1
	Системы счисления. Кодирование информации.
	1. 11010+1102+1108+11016=

2. Сколько единиц в двоичной записи десятичного числа 194?



	2
	Бейсик. Теория
	Перевести на язык программирования следующие команды:

1.Ввести В и С

2.Увеличить С на 10

3.Найти сумму В и С
4.Увеличить эту сумму в 10 раз
5.Напечатать результат

	ПРАКТИКА
	

	3
	Технология обработки числовых данных
	1. Выполнить в Excel-7 задание B2 и C1 

	4
	Технология программирования в Бейсике 
	1. Составить программу для вычисления значения

      a+c4                                 ________ 
s = ((   ;   k = s - ((a-2bc4(  при а=2, b=5, c=-3

       3b
2. Составить программу рисования 10 параллельных линий в столбик
	1. Составить программу. Поменять значения двух переменных местами (без использования третьей переменной)
2. Составить программу рисования трех вложенных разноцветных кругов с общим центром

	5
	Технология программирования в ЛОГО
	Составить программу рисования следующей фигуры:
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	Составить программу рисования следующей фигуры:
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