


6. Алгоритмизация.


1 уровень.





1. Алгоритм это :


точная последовательность действий, приводящая к решению поставленной задачи;


язык программирования;


набор команд исполнителя;


исполнитель;


последовательность команд, которые может выполнить исполнитель.





2. Команда это :


действие исполнителя;


приказ исполнителю;


название исполнителя;


характеристика исполнителя;


ответ исполнителя.





3. Будет ли исполнитель выполнять команду, если в ней есть орфографическая ошибка:


нет;


зависит от ошибки;


да;


зависит от исполнителя.





4. Составить алгоритм выполнения написания слова  “ ТЕСТ”( для второго варианта - “ГОРЕ”), используя команды известного Вам исполнителя.





2 уровень.





5.Изменить алгоритм предыдущего задания так, чтобы слово  “ТЕСТ” ”( для второго варианта - “ГОРЕ”), было написано на поле исполнителя три раза.





6. Изменить алгоритм выполнения предыдущего задания так, чтобы слово ”ТЕСТ” ”( для второго варианта - “ГОРЕ”) было написано в каждом случае разным цветом и размером. (работа с переменными)





7. Изменить алгоритм предыдущего задания так, чтобы слово  ”ТЕСТ” ”( для второго варианта - “ГОРЕ”) было написано 10 раз и начальная точка, размер и цвет задавались случайным образом.
