7. Программирование и решение задач на ЭВМ.


1 вариант		


1. Что будет выведено на экран в результате выполнения


   следующих операторов?


   а) PRINT 12+12


   б) PRINT "12+12"


   в) PRINT "12+12=",12+12


   г) 10 F$="процессор"


      20 A$="принтер"


      30 F$="компьютер"


      40 PRINT F$





2. Какие из приведенных ниже имен могут быть именами строковых 


   переменных?


   а) ADDRESS$   б) WE$ST   в) CITY$   г) ALG1





3. Какие из приведенных ниже имен могут быть именами числовых


   переменных?


   а) 2AG   б) PLANT   в) FOOD$   г) LETTER





4. Какие из операторов присваивания верны?


   10 NAME="ПРОЦЕССОР"


   20 NAME$=КЛАВИАТУРА


   30 NAME$="ДИСПЛЕЙ"


   40 NUMBER=ШЕСТЬ


   50 NUMBER="6"


   60 NUMBER=6





5. Команда INPUT приказывает компьютеру:


   а) распечатать на экране


   б) принять ответ


   в) присвоить значение переменной


   г) сложить 2 числа





6. Когда вы используете выражение, которое начинается со слова IF,


   то не забудьте:


   а) THAN   б) THEN   в) ELSE   г) GOTO   д) PRINT





7. Цикл FOR/NEXT может быть использован, чтобы сказать компьютеру


   а) перемножить 2 числа


   б) бесконечно повторить несколько строк программы


   в) повторить определенные строки программы определенное число раз


   г) повторить программу определенное число раз





8. Если вы хотите, чтобы эта программа напечатала "КОМПЬЮТЕР"


   10 раз, какая из этих строк программы должна быть исправлена?


   10 FOR N=1 TO 5


   20 PRINT "КОМПЬЮТЕР"


   30 NEXT N





9. Какое условие необходимо поставить в программе, чтобы из любого


   натурального Т получить ноль?


   10 INPUT T


   20 IF <...> THEN T=T-1 ELSE END


   30 GOTO 20


   40 END


   Варианты ответов: а) T>0   б) T=10   в) T=1   г) T=0   д) T>=0





10. Команда READ/DATA дает возможность программисту присвоить значение


    а) в операторе INPUT    б) в операторе PRINT    в) переменной





11. Данные в строке DATA могут состоять из букв и цифр. Истинно или ложно?





12. Командой Бейсика для вызова подпрограммы является:


    а) GOTO   б) GOSUB   в) INPUT   г) PRINT   д) READ





13. Подпрограмма должна заканчиваться:


    а) кавычками    б) RETURN   в) END   г) скобками   д) двоеточием





14. Дано: A$="ГАСТРОНОМ"


          B$=MID$(A$,2,8)


    Определить результат выполнения каждого из следующих операторов:


    а) PRINT B$


    б) LEN(B$)


    в) PRINT MID$(A$,4,4)


    г) MID$(A$,7,2)+LEFT$(A$,2)





15. Дано слово длины 3. Составить программу для записи этого слова в 


    обратном порядке.





16. Определить результат выполнения программы


    10 A=2


    20 V=A*A


    30 V=V*V


    40 V=V*A


    50 PRINT V


    60 END


    Варианты ответов: а) 2   б) 8   в) 16   г) 32   д) 64





17. Вводятся данные: 4,0,1,2,-1,-3,9,-4


    Опеределить результат выполнения программы


    10 DIM M(7)


    20 FOR K=0 TO 7


    30 INPUT M(K)


    40 NEXT K


    50 S=0


    60 FOR K=0 TO 7


    70 S=S+M(K)


    80 NEXT K


    90 Y=S/8


    100 PRINT Y


    110 END


    Варианты ответов: а) 0   б) 1   в) 8   г) 10   д) -8





18. Определить результат выполнения программы


    10 DIM MAS(2,2)


    20 FOR I=0 TO 2


    30 FOR J=0 TO 2


    40 READ MAS(I,J)


    50 NEXT J


    60 NEXT I


    70 S=0


    80 FOR I=0 TO 2


    90 FOR J=0 TO 2


    100 IF I=J THEN S=S+MAS(I,J)


    110 NEXT J


    120 NEXT I


    130 PRINT S


    140 END


    150 DATA 1,0,4,6,0,3,1,5,0


    Варианты ответов: а) 0   б) 1   в) 5   г) 10   д) 20





19. Для обозначения вывода данных в блок-схемах используют фигуру:


������������    а) 		б) 	       в)		  	 г) 		д)


����





20. Для обозначения начала/конца программы в блок-схемах используют 


    фигуру:


������������    а) 		б) 	       в)		  	 г) 		д)


����
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