Поурочные планы по ЛОГОМирам

	УРОК 1
	Среда ЛОГОМиров

	УРОК 2
	Использование справки, подсказки

	УРОК 3
	Рисовалка

	УРОК 4
	Черепашка переодевается и помогает нам рисовать

	УРОК 5
	Преобразование существующих и создание своих форм

	УРОК 6
	Ввод текста

	УРОК 7
	Создание комиксов

	УРОК 8
	Создание альбома из листов. Создание кнопок

	УРОК 9
	Первые шаги черепашки

	УРОК 10
	Команды  изменения внешнего вида черепашки. Программная строка

	УРОК 11
	Создание инструкций персонально для каждой черепашки

	УРОК 12
	Регулирование параметров бегунком. Создание живой картинки

	УРОК 13
	Черепашка тоже может рисовать. Команды поворота, управления пером

	УРОК 14
	Черепашки - строители дома

	УРОК 15, 16
	Рисунки с повторяющимися частями. Команда ПОВТОРИ

	УРОК 17
	Равносторонние многоугольники, круг

	УРОК 18
	Симметричные фигуры. Графический редактор помогает рисовать черепашке

	УРОК 19
	Узоры из частей кугов

	УРОК 20
	Процедуры – свои команды

	УРОК 21
	Узоры из вращающихся фигур

	УРОК 22
	Узоры из других фигур вращения

	УРОК 23
	Многоугольники с колючками и другими липучками

	УРОК 24
	Волны, волны

	УРОК 25
	Рисунок диназаврика

	УРОК 26
	Черепашка – маляр. Закрашивание замкнутых областей

	УРОК 27
	Рисунок кораблика в море, выполненный черепашками

	УРОК 28
	Создание звуковых эффектов

	УРОК 29
	Самостоятельная работа: создание проектов 

	УРОК 30
	Самостоятельная работа: создание проектов 

	УРОК 31
	Самостоятельная работа: создание проектов 

	УРОК 32
	Самостоятельная работа: создание проектов 

	УРОК 33
	Самостоятельная работа: создание проектов 

	УРОК 34
	Зачетный урок: презентация проектов 
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http://www.kob.ru/menu/teacher/43a/inform/logo6.doc
